ZERGE

Ifjusagi Tarasport Kozhasznu Egyesiilet
5700 Gyula, Klapka Gyorgy u. 24
Kapcsolattarté: Sés Imre
Tel: +36 30 205 9470
E-mail: zergeitke@freemail.hu

Web: www.zergeitke.hu

Versenyszabalyzat

VI. Indian kenu tlélé verseny
(Békés-Csaba-Gyula)

2013. szeptember 14 (szombat)

Nevezés helye és ideje:

Békés, Erzsébet liget
7.30 — 8.30 kozott
Rajt:
9.00 éra
Csak 4 személyes csapatok nevezhetnek (legalabb egy holgy taggal!
(Kevesebb létszamu, vagy holgy nélkiili csapat is részt vehet versenyen kiviil. (az ilyen csapatok
inditasa a mez6ny utan)
A verseny esonap is megrendezésre keriil.
Nevezhet:
Minden 16. életévét betoltott személy, aki tszni tud és a verseny feltételeit elfogadja!
Minden csapatnal kell lennie egy mobiltelefonnak, segélyhivas céljabél, melynek a szama meg
kell egyeznie a nevezési lapon feltiintetett szammal!

A szervezok elérhetdsége a rajtszamon megtalalhaté!

Nevezéseket elozetes regisztracioban kéjiik! A nevezés és nevezési dij befizetése a helyszinen.

Nevezési dij elozetes regisztracioval:
10 000-Ft/csapat
(mely tartalmazza a vacsora dijat, a polot, és egy oklevelet a teljesitményrdl)

Helyszinen valé nevezés esetén:
10 000-Ft/csapat
(mely tartalmazza a vacsora dijat, és egy oklevelet a teljesitményrdl)
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Valamint egy meglepetés ajandék csomag 2000-Ft_értékben!
(minden nevezd csapat készitsen egy meglepetés csomagot, amiben négy darab meglepetés van és,

amit az eredményhirdetésnél kiosztunk az egyik feladat eredménye szerint.

Az els6 harom helyezett éremdijazasban részesiil.

Az els6 helyezett csapat megkapja a vandorserleget is.

Ettol az évtol kezdve utjara bocsajtunk egy indiant, akit egy évre be kell
fogadnia annak a csapatnak, aki a 4. és az utolso kozott a kozépso, osszetett
eredményt éri el. (Ne ijedj meg, nem €él6!) Ha ezeknek a csapatoknak a szama
paros, akkor magatoél értetodik, hogy kozépsonek két csapat jon ki. Ilyen esetben

a vendég indian sorsat kotélhuzassal dontjiik el. Egy évig annal a csapatnal lesz,
akinek maradt ereje ebben a feladatban gyézni.

Jelentkezéseket:
2013. szeptember 6-ig kérjiik eljuttatni a
zergeitke@freemail.hu

cimre
aki eddig leadja a nevezését (név, cim, sziiletési ido, telefonszam, p6l6 méret, név a pélora) a
poloja névre sz0lo lesz!

Felel6sség nyilatkozat:
a helyszinen

18 éven aluliaknak sziildi hozzajarulas sziikséges!

A verseny osszetétele:

A 33 km alatt 4 zsilip és kiilonbo6z6 tigyességi feladatok megoldasa var ratok az evezésen kiviil!
Az evezés idore megy, mikozben egyes feladatok sikeres megoldasa plusz idét jelent.

A feladatok megoldasa és az evezés egyiittes eredménye alapjan doél el a helyezés!

Tehat érdemes a feladatokra késziilni az idoszerzés miatt! Nem mindegyik akadaly megoldasa
jar idoszerzéssel, de a teljesitéséhez sziikséges a gyorsasag, iigyesség.

A csapatoknak valamennyi feladatot meg kell oldani!

Varatlan akadalyként el6fordulhat, hogy bedoélt fa keriil a vizbe, valamint mas, varatlan
nehézség alakulhat ki.

Megadott szintido:
6 ora

Kotelez6 pihenét nem irunk elé, de barki tarthat a sajat ideje rovasara!

Ha valamelyik feladatnal torlédas alakul ki, a varakozasi idot nem vonjuk le!
(a csapat addig pihen)
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Pontoz6 lapos feladat megjelolésnél mindenki koteles a rajtnal kapott regisztraciés lapot
atadni a palyafeliigyeloknek!

10 perc biintetdt jelent!

Viszont 15 percet szerezhet a csapat azzal, hogy indianos jelmezben vesznek részt a versenyen!

A holtversenyt kotélhiazas donti el!

A verseny leirasa:

Nevezés: az indulasi sorrend dobokockaval dol el! Az a csapat indul els6ként, amelyik az 6t
kockaval nagyobbat dob. Azonos szam esetén az lesz el6bb, aki korabban adta le a nevezését (a
nevezeési id6 a Nevezési lapra lesz rairva).

Rajt elott: a kenuba valé beszéllas el6tt minden csapat tagja mutatkozzon be eredeti, valamint
indian nevén és, hogy honnan jott.

Rajt: start utan egy 30 m-es szlalompalyan kell végigevezni. Bgjat érinteni lehet kihagyni nem!
(kihagyas esetén tijra kell kezdeni, de ezt nem vonjuk le az id6bél!).

Békés, piac melletti liget, Lovaglas: ennél a feladatnal 16hatra kell szallni (nem kell félni, nem
szOrén kell megiilni, és nem is most kell betérni a lovat) és vezet6 szaron meg kell tenni 5 kort,
csapatonként egy fének, mik6zben meg kell itatni a lovat. Mit is jelent ez a feladat? A fak torzsére
vodrok lesznek erdsitve, benne viz. A vodrokbdl (mindegyikbdl) vizet kell meriteni, majd kionteni a
foldre. Tehat 5 kor, koronként 3 vodor. (a vodorbe a vizet minden csapat utan pétoljak)

Beékeés, korgat, Zsilipen valo atkelés: a verseny-szakaszon négy zsilipen kell majd atkelnetek,
kiilso segitség nélkiil. Ez az els6. Itt az atkelési lehet6ség (menetirany szerint) bal oldali kiszallas és
bal oldali vizre szallas. (solyapalya van)

Bandika fa, Patkolas: ennél a feladatnal a megjel6lésnél talalsz 5 db patkoét. A végén tudod meg,
hogy szerencsét hozott e, hiszen lovat kell patkolnod. A vonalnal kell allnod és el kell vele talalnod
a 16 patajat. Taldlatonként 1 percet adunk. Fontos! Miel6tt tovabb indulsz, az eldobott patkét
ossze kell szedned, tehat érdemes arra is figyelned, hova esik! Aki nem szedi dssze 5 perc
biintet6! Pontozé lapos feladat!

Uj kéziti hid, Evezé fiizés: a feladat arrél szél, hogy a hid aljarél 10 karika 16g le, melynek belsé
atmérdje 30 cm. A kenuban el6l és hatul iilének az evezd lapatjat mind a 10 karikéan at kell fiznie.
Kihagyni nem lehet! (ha valaki kihagy egyet, vissza kell menni, és ujra kezdeni! Viszont, ha

kozben megérkezik egy masik csapat, elore kell engedni!) Tehat, érdemes lassan megkdzeliteni.

Békéscsaba, Konzervgyari zsilip: a sélyapalyak menetirany szerint bal oldalon talalhatok.

Békéscsaba, Csaba Gyongye Kulturalis Kozpont, fjaszat: a foly6 tiloldalan egy allatot lathattok,
és szeretnétek hazavinni a torzsnek vacsorara. Itt 10 lovést kell leadni ijjal csapatonként egy fonek a

part tuloldalarél, (menetirany szerint jobb oldalr6l). Minden talalatot 1 perccel jutalmazunk.
Pontozé lapos feladat!



Békéscsaba, gyalogos hid, Csuzli: menetirany szerint jobb oldalon alltok meg, és csuzlival leadtok
a tuloldalra harom l6vést. A lovedék teniszlabda, a cél sor6s doboz. Ahany doboz leborul a
beérkezés utan annyi sort fog kapni a csapat. Pontozolapon be kell irni a talalatokat, de az
eredménybe nem szamit bele!

Békéscsaba, Arpad fiirdé, Uszas és toté: megérkezéskor csapatonként egy személy elfut a
medencéig és letszik 100 m-t, barmilyen tiszasnemben!
Uszni csak fiirdé ruhdban lehet! A vetk&zést és 6lt6zést nem szabdlyozzuk. Lehet a parton, menet

kozben, vagy a medence szélén.)

Amig egy fo uszik, a tobbiek kitoltik a 13+1 toté-t: A kérdések ebben az évben az indian
népekkel, kultiraval lesz kapcsolatos. Tippelni kell, lehet6leg pontosan, mert minden rossz valasz

1 perc biintetdt eredményez! (a tesztlapokat a célba magatokkal kell hozni, amit a versenybiré

fog pontozni, ezért feltétleniil ki kell tolteni és alairni!) Aki uszott és idokozben visszaért nem
segithet a tobbieknek!

Békeéscsaba, Ilosvai ut, zsilip: bal-bal oldalon talalhatok a solyapalyak.

Békéscsaba, Lencsési lakételep, Célba csapas (Hogy bansz a tomahawk-al?): A feladat a
kovetkezO: egy f6 kiszall a kenubol. A ronkon 1évo céltablan lathaté 6t abra. A baltat fej folé kell
emelni, és a jeleket kell megprobalni eltalalni. Ahany talalatot érsz el, annyiszor 1 percet szerzel a
csapatnak. Pontozolapos feladat!

Békéscsaba gyalogos hid (KISZ tabor utan), Tiizes viz: zaszl6 jelzi, hogy melyik oldalon kell
megallnotok. Itt talaltok nyolc whiskey-s iiveget (természetesen iliresen). A kenubol nem kell
kiszallni, hanem mindegyiket meg kell tolteni vizzel, (teli!) az Eléviz-csatorndbél, majd atvinni és
kirakni a ttloldalon. (6vatosan, ne déljon el, mert ha felborul és nem lesz teli az iiveg, Gjra kell
tolteni, amig mind a nyolc nem keriil kirakasra! Tehat csak azutan tudtok tovabb menni, ha a nyolc
teli liveget atviszitek a tuloldalra és teli allapotban kint vannak a parton.

Veszely csarda, Hagcso: a hidhoz érve csapatonként egy f6 a lelogo kotéllétran felmadszik, a hidon
az osszekevert jelképes betakaritott termést, (két marék kukorica és két marék bab) szétvalogatja,
majd a hid tuloldalan talalhaté masik létran visszamaszik a kenuba, és mehettek tovabb.

Asvényviz és szendvics vételezési lehet6ség!

Posteleki hid utan, Kincskeresés: egy f6 kiszall és szerez a csapatnak egy szerencsekavicsot.
Pontozdélapos feladat!

Posteleki hid és a gyulai Bodoki zsilip kozt Levél érkezik meglepetéssel: a postakocsi mar
elment, nem vart a cimzettre, de itt hagyta a kiildeményt, neked csak az a dolgod, hogy kivalaszd a

tieteket. (nem névre sz6l6, hanem az lesz a csapaté, amelyiket kivalasztod) Nem szabad felbontani
addig, amig a szervezok ezt nem kérik!

Gyula, zsilip: atkelés jobb-jobb.

Gyula, Béke sugaruti hid mellett, Lasszovetés: megérkezéskor kap a csapat egy lasszot, amit
iilve(!) ra kell vetni a hid korlatjan 1év6é trofedk valamelyikére. 10 prébalkozas van minden
csapatnak. A hajoval vald helyezkedést nem szabalyozzuk. Minden talalatért adunk 1 percet! A
csapatbol barki prébalkozhat, nem muszaj csak egy fének megoldania. Pontozolapos feladat!

Gyula, Harruckern tér, Tulerében az ellenség: ezen a helyen egyszerre tobb feladatot kell
megoldani, pontosabban harmat, de egyszerre, vagyis itt a csapatbdl harom fonek kell kiszallnia.
1. Eroproéba: a mar ismert feladat szerint az itt talalhaté ,, Tlizparipat” elhtizza 50 méterre. Ha




az els6 kerék atlépte a hatart, futva, sétalva lehet visszamenni a kenuhoz, és ha a tébbiek is
végeztek, mehettek tovabb.

2. Robban a puskapor: a masik versenyz6 a jelzést6l kuszva megkozeliti a megjeldlt helyet.
Itt megtalalja a ,gyujtozsinér” végeit, amelyikb6l meg kell gyujtania az ott talalhato
gyufaval egyet. (csak egyet lehet valasztani, amit meggyujtasz, ugyanis annyi szalnak lesz
ott a vége, ahany csapat nevezett) Addig kell ott hasalni, mig meg nem hallja a robbanast (ez
esetben a durranast). (a gyujtozsinor hossza kiilonb6z6 lesz, ebbdl adodik, hogy az jar a
legjobban, aki a legrévidebbet gyujtja meg, ha szerencsésen valaszt, hiszen hamarabb ég
végig /1 masodperc — 1 cm/ az égése) A durranasig a fliben kell lapulni és csak utana (!)
indulhatsz vissza futva, sétilva a kenuhoz ha a tobbiek is végeztek a feladatok
megoldasaval, indulhattok.

3. Halat landzsaval: a harmadik versenyz0 elfut, vagy sétal a megjel6lt arkadhoz a téren és az
ott kapott ,Jlandzsa”-val minél el6bb megprobal megszigonyozni egy halat. Addig kell
probalkozni, mig nem sikertil, vagyis nem tudod kiemelni a landzsaval a halat. (a vizben
tobb hal lesz, és abban segitiink, hogy elérhetd tavolsagba tereljiik, de arra is kell {igyelned,
hogy gejzir is keletkezhet, (elindul a szokdkit). Ha mindharman végeztetek a feladattal
és visszaérkezett, indulhattok tovabb.

Gyula, Szent L.aszlo 1ti hid, a Nagy térzsfonok és az esotanc: itt szintén harman szallnak ki és
esotancot kell bemutatni az ott varakoz6 Nagy torzsfénoknek, amig a dob szol. (fél perc indian
tanc) Utana indulas.

Gyulai Varfiirdo, Leng6 kotél: a stéghez valo megérkezés utan a kenut ki kell venni a vizbdl és a
parton elhelyezni. Amikor a csapat minden tagja atlendiil a vizen a strandra, ahol:

Cél: a verseny akkor fejez6dik be a csapat részérél, amikor mindannyian a Varfiird6 teriiletére ér
atlendiilve. (az utolso, amint a megjeldlt helyen leér, akkor allitjak meg a birok az orat)
A Varfiirdében tusolasi lehet6ség, vacsora és

Eredményhirdetés: 17 orakor!

Reméljiik felkeltettiik az érdekl6dést, és minél tobben vallalkoznak a kihivasra, mikozben felhivjuk
a figyelmet, hogy a tav nehézsége és hossziisaga miatt ajanlott a jé kondicié és a komoly
felkésziiltség. A versenyen szinte érintetlen természeti viszonyokat és akadalyokat kell tilélni,
nehéz koriilmények kozott, mely komoly kitartast, alloképességet és prébatételt igényel!

Rendezvényiink nem csak verseny, hanem jo szorakozast, kikapcsolodast kinal a jatékos
feladatokkal.

Esetenként talan szigortinak latszik a biintet6, de ez mindenkire vonatkozik, ugyan ugy, mint
az id6 feladatoknal valé gyiijtése! Lehetoleg torekedjetek arra, hogy biintetére ne keriiljon
SOr.

A pontozé lap lehetdséget ad arra, hogy Ti is nyomon kovessétek a teljesitéseiteket.

Az a csapat kizarasra keriil, aki:

* Nem a Fair Play szerint versenyez!
* A masik csapatot akadalyozza, balesetveszélyes helyzetet teremt masoknak!
« AKki a palyafeliigyel6k utasitasait nem tartjak be!

A verseny feladasat feladatoknal tudjuk elfogadni, ahol a palyafeliigyelok a regisztracids iven
feljegyzik!



Nem szeretnénk modositani, de varatlan esemény, vagy technikai akadalyok miatt a feladatok
esetenként valtozhatnak, a sorrendek cserélédhetnek.

Gyularol szervezett keretek kozott mar nem megyiink vissza Békésre, ezért lehet6ség szerint
mindenki gondoskodjon arrdl, hogy a jarmiivek Gyulara kertiljenek.

Kiséréknek is tudunk biztositani vacsorat, ezt kérjiik elére jelezni.
Reméljiik sikertilt felkelteni az érdeklddést.

Mindenkit szeretettel varunk!

2013. julius

S6s Imre
Tel: +36 30 205 9470

Felmertilt kérdésekre, kérésekre szivesen valaszolok.

Indian nyar — Indian tlél6 verseny — Indian torzsi tanacskozas tabortiizzel
(eso esetén ez elmarad)

Szeretnénk, ha az eredményhirdetés utan mindenki az indianos o6ltézékében veliink tartana a
varkertbe egy kotetlen beszélgetésre az Indianok tabortiize koré.

A hangulatrdl indidnos, vadnyugati zene, és a kdzelben fellelhetd tiizes viz gondoskodik.

Reméljiik a tabortliz és a totemoszlop, amihez nem kotiink ki senkit, mindenkit csabit erre a
kiilénleges hangulatu kikapcsolodasra, és kozben az is kidertl itt, hogy melyik csapatnak kell
gondoskodni az indianunkrol, és ajandékok kiosztasara is sor keriil, valamint megbeszélhetjiik a nap
eseményét, javaslatok sziilethetnek a kdvetkezd évi feladatokra, mikozben a békepipat is el lehet
szivni. (igazi, vagy vizipipa)

Szeretettel varunk mindenkit!
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